
IC BORGO VALSUGANA “La s����a d’Es�a��”

CODICE CUP DEL PROGETTO 1 “I BORGONAUTI” F33D21002400007
CODICE CUP DEL PROGETTO 2 “COMPETENZE IN GIOCO” F33D21002410007

Prot. n. 2134 Borgo Valsugana li 17-05-2022

Ai genitori degli alunni delle classi prime e seconde delle scuole sec. di I grado

“Ora e Veglia” di Borgo Valsugana e “S. Fante” di Grigno

Gentili Genitori,

come forse già saprete, il nostro istituto ha partecipato con successo all’assegnazione dei fondi del

PON, un importante programma europeo che già lo scorso anno ci ha consentito di organizzare

attività estive in favore dei nostri alunni.

Il bando a cui abbiamo partecipato è parte di un vasto programma nazionale denominato: “La scuola

d’estate” - PON e POC ed è finanziato tramite i fondi del FSE e FDR - Asse I - Istruzione - Obiettivi

Specifici 10.1.1A E 10.2.2A "REALIZZAZIONE DI PERCORSI EDUCATIVI VOLTI AL

POTENZIAMENTO DELLE COMPETENZE E PER L’AGGREGAZIONE E LA SOCIALIZZAZIONE

DELLE STUDENTESSE E DEGLI STUDENTI NELL'EMERGENZA COVID-19".

Le attività nascono con lo spirito di far incontrare i ragazzi, dando loro occasioni di crescita che

incrementino e sviluppino le soft skills e le life skills (competenze relazionali e di vita), in un contesto

incentrato sulla socializzazione e sullo star bene insieme.

Invitiamo, pertanto, le famiglie interessate a compilare il form sottostante per manifestare il proprio

interesse alla partecipazione dei figli iscritti presso il nostro Istituto.

P.S. Gli alunni frequentanti la SSPG “S. Fante” di Grigno possono partecipare provvedendo

autonomamente al trasporto (andata e ritorno) fino a Borgo.

Il termine  per la presentazione della manifestazione di interesse scade il 30 maggio 2022.

Le attività saranno rivolte agli alunni delle attuali classi prime e seconde della SSPG di Borgo

Valsugana e Grigno.

I posti, come da regolamento, sono limitati ad un numero di alunni pari a 20 per modulo.

Ogni modulo dura 30 ore.
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Le attività sono a titolo gratuito.

Non è prevista l’erogazione del pasto.

Nelle uscite si richiede il pranzo al sacco.

Le attività si svolgeranno nel periodo a partire dal 27 giugno al 15 luglio come da calendario di

massima allegato.

Il giorno 23 maggio dalle 18.00 alle 19.30 si svolgerà una riunione informativa online (google meet)

rivolta a tutti gli interessati al seguente link:

https://meet.google.com/izw-ioiy-ask

N.B. Come pre-adesione i genitori interessati possono compilare il form di cui al link
sottostante, con l’avvertenza che in seguito occorrerà perfezionare e confermare l’iscrizione.

https://forms.gle/1WqceHGR1QdmW8VQ9

Vi �s���ti��� …

IL DIRIGENTE SCOLASTICO
Dott. Luigi Vitullo

Firma autografa sostituita a mezzo stampa
ai sensi dell'art. 3 del D.lgs. n. 39/63

Di seguito troverete una breve descrizione delle attività di cui ai

moduli e del relativo calendario

https://meet.google.com/izw-ioiy-ask
https://forms.gle/1WqceHGR1QdmW8VQ9


MODULO 1: Borghi e castelli in Valsugana

Target: Studenti iscritti classi prime e seconde presso la SSPG di Borgo V. “Ora e
Veglia” e presso la SSPG “Fante” di Grigno

Luogo di svolgimento: SSPG Borgo Valsugana “Ora e Veglia”

Quando: dal 27/06/2022 al 01/07/2022

Durata: 30 ore

Descrizione: Il modulo mette al centro i castelli, le fortificazioni e ciò che resta nel
territorio del passato medioevale e rinascimentale. Attraverso la realizzazione di una
serie di attività esplorative, ludiche e ricreative gli studenti verranno accompagnati
alla scoperta delle tracce del passato nel territorio in cui abitano e potranno
approfondire aspetti originali e particolari di quel periodo storico da un punto di vista
architettonico, paesaggistico, artistico, religioso. Sarà anche l’occasione per
confrontare diversi tipi di valorizzazione dei castelli al giorno d’oggi. Saranno previste
uscite a Pergine Valsugana, a Bassano del Grappa, a Marostica, Asolo ed attività
outdoor a Borgo Valsugana e dintorni.

Attività principali e temi
● Laboratori ludico ricreativi: giochi sul castello, sulle fortificazioni e di strategia
● Laboratori digitali: rielaborazioni e lavoro su carte storiche e contemporanee
● Visite e uscite guidate:  a Borgo Valsugana e dintorni, a Bassano del Grappa, a

Marostica, ad Asolo
● Attività di rielaborazione

Calendario di massima Borghi e castelli in Valsugana

Giorno

Orario di
inizio
attività

Orario di
fine attività Durata Attività

27/06 9.30 12.00 2.30.00

Presentazione attività +
condivisione delle regole. Il
fondovalle e il Brenta nel Medioevo:
carte storiche ed esplorazione a
piedi (I parte)

Rielaborazioni cartografiche e



riflessione sulla gestione del
fondovalle oggi.

28/06 9.00 13.30 4.30.00

All’imbocco del Canale di Brenta.
La strada per la Valsugana e le
fortificazioni.

Bassano del Grappa ed il suo
castello. Il territorio tra Bassano e
Marostica

28/06 14.00 18.30 4.30.00 Marostica e la sua cinta muraria

29/06 10.00 12.30 2.30.00

Rielaborazione sulle attività svolte.
Uso di strumenti tecnologici per
raccontare quanto svolto.
Introduzione al rapporto castello -
corte

29/06 13.00 17.00 4.00.00
Pergine Valsugana - Il borgo ed il
castello. Attività sulla valorizzazione

30/06 9.00 12.00 3.00.00

Il fondovalle e il Brenta nel
Medioevo: carte storiche ed
esplorazione a piedi (II parte)

Rielaborazioni cartografiche e
riflessione sulla gestione del
fondovalle oggi.

01/07 8.00 13.30 5.30.00
Asolo: la fortificazione, il borgo e la
cultura

01/07 14.00 17.30 3.30.00

Asolo: la fortificazione, il borgo e la
cultura. Rielaborazione e
conclusione



2° MODULO: BE.CO.ME. I beni comuni
secondo me

Target: Studenti iscritti classi prime e seconde presso la SSPG di Borgo V. “Ora e
Veglia” e presso la SSPG “Fante” di Grigno

Luogo di svolgimento: SSPG Borgo Valsugana “Ora e Veglia”

Quando: dal 04/07/2022 al 08/07/2022

Durata: 30 ore

Descrizione: “Be.co.me.” (diventare) è un viaggio attraverso la storia e il presente:
dalle antiche Regole medioevali che amministravano pascoli, foreste, rive di fiumi e
laghi alle attuali forme di governo dei beni comuni digitali, il modulo cerca di far
riflettere i giovani con un approccio ludico e ricreativo sull'importanza del
coordinamento e dell’autoregolazione nella gestione di risorse indispensabili per la
vita di tutti: aria, acqua, terra, cultura, trasporti ecc. I giovani saranno chiamati a
simulare in una serie di laboratori la gestione cooperativa di risorse condivise. Oltre
a questo verranno accompagnati sul territorio alla scoperta delle risorse presenti in
loco e dei sistemi di gestione ad esso connessi. È prevista un’attività di laboratorio
che valorizzi un bene comune scolastico “dimenticato”: il piazzale interno alla scuola.

Attività principali e temi
● Laboratori ludico ricreativi: giochi di ruolo e in scatola vari sui beni comuni
● Laboratori digitali: mappe digitali
● Visite e uscite guidate: a Borgo, a Trento, presso il Lago di Caldonazzo
● Attività manuali creative: valorizzazione del piazzale interno della scuola per farne

una scacchiera gigante sul modello di Marostica (vedi modulo 1)

Calendario di massima BE.CO.ME. I beni comuni

Giorno

Orario di
inizio
attività

Orario di
fine attività Durata Attività

04/07 9.00 12.30 3.30.00

Presentazione attività +
condivisione delle regole
Gioco sulla gestione delle risorse
boschive



Laboratorio: "Scrivere in gruppo una
"Carta di regola"

05/07 9.00 12.30 3.30.00

Caccia ai beni comuni: uscita sul
territorio di Borgo Valsugana
Produzione di una mappa digitale
dei beni comuni del paese

05/07 13.30 16.00 2.30.00

Valorizzazione un bene comune
scolastico: il piazzale interno;
realizzazione di una scacchiera e
delle relative pedine sul modello
storico di Marostica
Giochi vari sui beni comuni

06/07 8.30 13.30 5.00.00

Antica tradizione della pesca alla
pedina sul lago di Caldonazzo -
osservazione e dialogo con i
pescatori rivieraschi

06/07 14.00 17.00 3.00.00
Passeggiata e attività varie al Lago
di Caldonazzo

07/07 9.00 12.30 3.30.00

Valorizzazione un bene comune
scolastico: il piazzale interno;
realizzazione di una scacchiera e
delle relative pedine sul modello
storico di Marostica
Giochi vari sui beni comuni

08/07 8.00 13.30 5.30.00

Uscita a Trento - riscoperta degli
urban commons: Passeggiata
presso Usi civici di Povo + visita al
Car Sharing di Trento.

08/07 14.00 17.30 3.30.00

Uscita a Trento - riscoperta degli
urban commons: Passeggiata
presso Usi civici di Povo + visita al
Car Sharing di Trento.



3° MODULO: Laboratorio di sviluppo locale

Target: Studenti iscritti classi prime e seconde presso la SSPG di Borgo V. “Ora e
Veglia” e presso la SSPG “Fante” di Grigno

Luogo di svolgimento: SSPG Borgo Valsugana “Ora e Veglia”

Quando: dal 11/07/2022 al 15/07/2022

Durata: 30 ore

Descrizione
Il modulo ha come obiettivo quello di sviluppare negli studenti spirito di iniziativa e
competenze di autoimprenditorialità. Si prevede di realizzare una serie di laboratori
ludico-ricreativi che culmineranno in una esibizione in cui gli studenti potranno
mettere in mostra i propri “talenti”. Il modulo intende far comprendere agli studenti i
fattori che intervengono sull’efficienza e l’efficacia di un processo lavorativo quali ad
esempio l’ambiente, la comunicazione interna, la chiarezza dei ruoli, le modalità di
lavoro (es. lavoro individuale, competitivo o cooperativo) e per rafforzare l’idea di
gruppo e di interdipendenza (es. camminata di gruppo).
Si prevede inoltre la realizzazione di interviste ad imprenditori locali durante le uscite
sul territorio presso il “Ranch dei lupi” e la “Logical forest”.

Attività
● Realizzare video di presentazione del territorio,
● Fare una presentazione di un monumento,
● Fare una intervista ad un imprenditore,
● Inventare un prodotto commerciabile
● Uscite sul territorio presso Ranch dei Lupi e piantagione di Bambù (Pergine)

Calendario di massima Laboratorio di sviluppo locale

Giorno

Orario di
inizio
attività

Orario di
fine attività Durata Attività

11/07 14.00 17.00 3.00.00

Cosa significa autoimprenditorialità
Esercitazione sul concetto di futuro
Sperimentiamo il futuro
Uscita alla ricerca di esempi di
autoimprenditorialità sul territorio



12/07 9.00 17.00 8.00.00

Uscita al Ranch dei lupi, Giochi di
ruolo basati sull'organizzazione di
un’impresa o un gruppo di lavoro.
Fattori che intervengono
sull’efficienza e l’efficacia di un
gruppo di lavoro
Individuazione delle figure
necessarie di project manager e per
le mansioni specifiche
Realizzazione prodotti

13/07 9.00 14.00 5.00.00

Individuazione di alcuni prodotti
commerciali di presentazione del
proprio territorio.
Individuazione e selezione di idee da
sviluppare concretamente Definizione di
punti di forza e punti di debolezza per
ogni idea Individuazione delle figure
necessarie per le mansioni specifiche.
Realizzazione prodotti.

14/07 9.00 18.00 9.00.00
Uscita al lago di Caldonazzo.
Incontro con Logical forest.

15/07 9.00 14.00 5.00.00 Preparazione e show Borgo's got talent.




